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Dialog 개요 

▣Control들을 가진 윈도우 
◈사용자의 입력을 받기 위한 Object의 집합 

– 프로그램 수행 도중 사용자의 입력이 필요할 때 다이얼로그 박스 출력 
– 다이얼로그 박스는 사용자로부터 입력 받은 데이터를 메인 루틴에 넘
기고 소멸 

▣종류 
◈Modal Dialog 

– Parent window 비활성화 (열기) 
◈Modeless Dialog 

– Parent windows 활성화 유지 (찾기) 
◈Common Dialog 

– 운영체제에 내장 (글꼴) 
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Dialog 작성 및 사용 방법 

▣작성 
◈VC++의 리소스 편집기를 사용하여 layout 구성 

– *.rc 파일에 저장 

▣사용 
◈Control Notification 

– ON_CONTROL, ON_BN_CLICKED, 
ON_EN_UPDATE() 등의 Message Map Entry 
Macro 사용 

◈컨트롤에 해당하는 멤버 변수(Value Type or 
Control Type)를 만들고 DDX(DoDataExchange)
를 통해 동기화 

m_Name 

m_Age 

Programming (사용) Layout (작성) 
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실 습 

▣ 목표 
◈ MFC-SDI(Single Document Interface) 사용 
◈ Dialog를 통해 이름과 Font를 입력 받아서 화면에 출력 
◈ 윈도우가 가렸다가 나타나도 내용이 지워지지 않도록 Document 클래스 사용 

▣ 과정 
◈ Dialog 생성 

– 이름을 입력 받기 위해 Control 들을 화면에 배치하여 Layout 구성 
– 작성한 Dialog를 Control 하기 위한 CDialog의 파생 Class 생성 및 연결 

◈ Edit Control의 Value Type Variable 생성 
– CDialog의 파생 Class의 Member Variable과 연결 

◈ 메뉴에서 작성한 Dialog를 호출할 수 있도록 메시지 핸들러 작성 
– Document Class에 입력 받은 이름을 저장할 수 있는 Member Variable 생성 및 초기화 
– 작성한 Dialog의 header file을 include 
– 메뉴 처리 메시지 핸들러에서 Dialog 변수 생성 
– DoModal() 함수 호출 

◈ Font를 위한 Common Dialog를 호출할 수 있도록 메시지 핸들러 작성 
– Document Class에 입력 받은 Font와 Color를 저장할 수 있는 Member Variable 생성 및 초기화 
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실습 
▣리소스 추가 
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선택 

선택 

클릭 
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▣ Dialog 박스 Layout 구성 
◈서식 | 탭 순서 (ctrl + D) 
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실 습 

변경 
테스트 

변경 

Resource.h 

변경 

변경 
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▣ Dialog 클래스 생성  
◈다이얼로그를 선택한 후에 프로젝트|클래스 추가 
◈바로 나타나지 않는다면 왼쪽에 있는 범주를 MFC로 선택하고 오른쪽 템플
릿에서 MFC 클래스 선택 후에 추가 버튼 클릭 

– 기본 클래스를 CDialog로 선택하고 대화상자 ID 선택 
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실 습 

Dialog의 
이름 입력 

File이 새로 
생성되므로 
Dialog를 
사용하려면 

Header File을 
Include 해야 함 

여러 개일 
경우 선택 
가능 

http://www.kumoh.ac.kr/index.html


Department of Computer Engineering   8 

실 습 
▣ Value Type 변수 연결 

3.  
오른쪽
Click 

1. 
Resource 

Tab 

2. 
Double 
Click 

4. 변수 이름 
입력 

(m_EditName) 

또는 ctrl+  
Double Click 

변경 
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실 습 
▣ 생성 결과 

Header File (NameDlg.h) 

Source File (NameDlg.cpp) 

http://www.kumoh.ac.kr/index.html


Department of Computer Engineering   10 

실 습 
▣ 메뉴에 추가 

3. 입력 

1. Double 
Click 

2. Insert 
키 

4. 뒤의 …은 
Dialog가 
뜬다 의미 

5. 메뉴는 
IDM_으로 
시작하는 
아이디 부여 
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▣ 메뉴 처리 메시지 핸들러 생성 
◈마우스 오른쪽 클릭 
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실 습 

1. 오른쪽 
Click 

3. OK 

2. 
Document 
Class 선택 
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▣ 메뉴 처리 메시지 핸들러 구현 
◈ Dialog의 Header File을 Include 해야 함 
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실 습 

처리 
코드 
입력 

에러 
발생 !!! 

Header 
File을 

Include 
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▣ Dialog 사용하기 
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실 습 

F5 눌러서 실행 

Document에서 
데이터가 

변경되었으니 
View를 다시 
그리시오. 

Dialog 
Box 
표시 

이름 
저장을 
위한 
변수 

이름 
반환 
함수 

초기화 
1 

초기화 
2 

주석으로 
되어 
있으면 
풀 것 
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▣Dialog의 Value Type 멤버 변수 세팅 
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실 습 

현재의 
이름으로 
초기화 

초기화 부분 변경, 

OnNewDocument()도 
같이 변경 

현재의 
이름으로 
초기화 
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▣ 폰트를 위한 메뉴 추가 (속성 편집창 이용) 
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실 습 
속성 
편집기 

입력 

입력 

Click 
View 
Class 
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▣View 클래스에서 Font 처리 
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실 습 

안 
나타남 
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▣Font 초기화 처리 
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실 습 

나타남 

이전에 
선택했던 
것이 

보존되지 
않음 
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▣Font Dialog에서 이전 글꼴 및 색 초기화 
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실 습 
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