
03. 전자기 이론과 빛 



1 04. 빛의 전파 

•  빛의 전파는 여러 경우에 대하여 생각하여 볼 수가 있을 것이다.  

•  예를 들어, 동일 매질내에서 진행하는 경우, 또는 서로 다른 두 매질의 경계면을 통하

여 진행하는 경우 등이 있으며 동일 매질이라 하더라도 매질의 종류에 따라서 일어나는 

현상은 매우 다르다.  

•  또한, 빛이 서로 다른 두 매질의 경계면을 통하여 진행하는 경우에는 경계면에서 반사

와 굴절 현상이 일어나는데  

•  이 장에서는 빛의 전파에 대한 일반적인 현상에 대해서 간단히 다루고자 한다. 

•  Fermat의 원리는 임의의 두점 사이에서 빛이 이동하면서 취한 경로는 항상 최소 시간

이 걸리는 경로임을 설명하는 원리 

•  빛의 직진성 및 반사와 굴절의 법칙이 Fermat의 원리로부터 유도될수 있으며  

•  기하 광학적 현상의 분석에 매우 유용함 

•  또한, 여러 종류의 매질로 이루어진 계에 있어서, 빛은 각각의 매질내에서는 직선으

로 이동한다 하더라도, 전체 시간을 최소화하는 경로를 따라 이동함을 설명해주고 있다. 

4.1  페르마의 원리 
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4.1  페르마의 원리 



• 점 P에서 점 Q까지 가는데 소요된 시간이 최소화되는 조건은 시간을 변위 x 로 미
분하여 
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4.1 페르마의 원리 

Fermat의 원리로부터 Snell의 굴절 법칙이 유도됨을 알 수가 있다 



6 04. 빛의 전파 

4.1 페르마의 원리 
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•  두 개의 서로 다른 광학적 매질의 경계면에 평면 조화파가 입사하는 경우에 

조화파의 일부는 경계면으로부터 반사되고, 일부는 투과된다(그림 4-5참조). 

경계면상의 모든 점 및 임의의 시간에 대해서 상호 밀접

한 관계를 가지기 위해서는 위상을 나타내는 인자 
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4.2 반사와 굴절의 법칙 
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